
开封市虚拟现实应用工程技术研究中心





随着虚拟现实技术的发展，2021 年开启了元宇宙时代，开封市虚拟现实应用工程技

术研究中心（以下简称中心）由开封市科技局批准成立。

中心以虚拟现实应用为目标，结合教育教学，力争打造特色目标，形成虚拟现实产业，

争取创造社会效益和经济效益。

联合行业龙头企业--上海曼恒数字技术股份有限公司 (上市企业）加强校企合作。

中心派遣专业教师到企业学习进修，企业在线上开通课程帮助中心开办工匠工坊，辅

导教师和学生技能提升，在携手公司开展校企合作的同时，不断创新合作内容，完成推广

虚拟现实最新技术、硬件设备、开发制作行业应用软件，服务河南教育行业的目的。

中心与曼恒公司以 ldeaVR 引擎为基础编写了校本教材，制作了相关的教学资源，在

曼恒公司在支持下，将专创融合课程《虚拟现实设计与制作新技术》带入全国教师教学技

能大赛，2022 年获得河南省二等奖，2023 年获得河南省一等奖。同时学生也在 2022 年

获得全国三维数字化创新设计大赛中获得国赛一等奖（第六名）1个，省赛特等奖和一等

奖各 1个。

1. 教师队伍

2022 年李艳静、张校慧、吴丰、姜锐教师参加全国职业院校教学能力比赛河南省赛

获得二等奖；2023 年，李艳静、张校慧、吴丰、姜锐教师参加全国职业院校教学能力比

赛河南省赛获得一等奖。



2022 年二等奖

2023 年一等奖

2. 课程建设

2023 年，张校慧教师的《虚拟现实设计与制作新技术》课程被河南省教育厅认定为

河南省职业教育一流核心课程（线下）。



2023 年职业教育一流核心课程

3.教材建设

产教融合编写专创融合课程《虚拟现实设计与制作新技术》课程配套立体化活页式教

材一本。



立体化活页式教材-1



立体化活页式教材-2

4.教学资源建设

为了更好的推广虚拟现实技术，结合课程与教材建设，以校企合作方式建设该课程的

教学资源。其中包括课件 PPT资源六个项目，基础教学微课 55 个，实训项目教学微课 17

个，时长近 4.5 小时。



课件 PPT 资源

基础微课资源

实训项目微课资源



（一） 中心现有的仪器设备

中心成立以来为快速成长，所在信息工程学院先后投入近 185 万，科技处前后投入近 35 万，现有

VR 三维显示大屏，与 VR 相关的课程资源库、AR 增强现实眼镜、虚拟现实开发试验箱、桌面虚拟交互

设备、VR 无人机等设备，总价值在 220 万元。

1. VR 三维显示大屏

三维显示大屏

2. VR 相关的课程资源库

序号 课程资源名称 与课程对应关系 学时与资源内容

1
次时代角色全流程

制作课程资源

高级角色建模与动

画制作技术基础

53课时

包含：视频教程，配套的 ZB笔刷、角

色文件、工程文件、参考图片，课程标

准，课程大纲

2
Unity3d游戏特效

的入门到提高课程

资源

Unity3D基础开发

（场景美术）和

Unity3D高级开发

（代码交互）

漫游动画与渲染后

期

17课时

包含：视频教程，配套的文件有材质贴

图、人物模型、制作脚本、素材图片，

课程标准，课程大纲

3
数字场景渲染课程

资源

29课时

包含：视频教程，配套的文件有建筑模

型、材质贴图、unity工程文件，课程

标准，课程大纲

相关的课程资源



3. AR 增强现实眼镜

AR 增强现实眼镜



4. 桌面虚拟交互设备



桌面虚拟交互设备

5. VR 无人机



VR 无人机

6. IdeaXR 数字孪生引擎（50 套）

国产自主研发 XR 引擎 拥有完全知识产权，IdeaXR 内容创作引擎是一款为教育、企业等行业领域打

造的 XR 引擎开发工具。拥有跨平台（支持国产系统）和易学易用的特性，提供快速搭建场景、图形化



交互编辑、多人协同演练等功能，可应用于教育、军工、应急等行业领域。

IdeaXR数字孪生引擎

（二） 合作伙伴介绍

1. 上海曼恒数字技术股份有限公司（简称“曼恒”公司）

“曼恒”公司成立于 2007 年,是国内数字艺术/XR 技术行业内高新技术企业、国家、工信部第三批

专精特新小巨人企业、高新技术企业 、上海市产教融合型试点企业、多年获中国 VR50 强企业 ,C919 国

产大飞机试飞支持单位、2019 年教育部中国慕课大会 VR 技术唯一支持单位。

28 项已授权专利,49 项正在申请中专利 ,156 项软件著作权证书。参与了 3 项国家级重大项目

(1)基于 VR 和三维可视化方式控制指挥平台(中国刑事警察学院)

(2)机载测试系统地面验证平台(上海飞机制造有限公司)

(3)基于 5G 与云渲染的数字化内容产业生态设计和研发 (国家科技部)

参与起草了 2020 年 7 月 30 日实施的四项行业标准

(1)虚拟现实交互技术开发规范 T/s10T802-2020

(2)虚拟现实用户界面设计规范 T/s10T803-2020

(3)虚拟现实应用模型场景开发规范 T/s10T804-2020

(4)虚拟现实异地多人协同技术规范 T/s10T801-2020

公司始终专注于 VR 技术研发与积累，聚焦 XR 行业（教育、高端制造、应急安全、国防军工）应用，

截至 2023 年 4 月，累计服务客户数量 2000 多家，其中高等教育院校用户 1500 多所，涵盖本科、高职、

中专、技师院校、技工学校等诸多类型。

2. 深圳市前海手绘科技文化有限公司（简称“来画”公司）

“来画”公司于 2015 年 7 月 30 号在深圳前海注册。成立 8 年，来画依托自身 1800 万动画数据资

产和科大讯飞星火认知大模型，打造了 SkinSoul 动画垂直模型为基础的 AI 内容创作平台，集成七大核心

技术能力，推出四大 AI 产品，兼具好看的皮囊 (Skin)+有趣的灵魂 (Soul)，引领下一代创作方式与交互

体验。



来画七大核心技术能力，囊括图片生成动画视频、图片生成数字人、文字生成动画视频、文字生成

动画脚本、文字生成图片、文字生成音乐和动漫 IP 智能激活；四大产品包括来画 AI 动画、AI 数字人视

频、AI 助手、AI 相框，旨在不断降低数字内容创作门槛和成本，提高生产效率，助力全行业提升数字化

水平。

截至目前，来画平台累计生产上亿次创意内容，服务的数千万用户遍布全球 100+国家和地区，是数

字创意企业中的出海先锋。

来画是新华社官方战略合作伙伴、新华社元宇宙联创中心建设单位；是入选工信部“第一批重点领

域产业联合建设机构”的第一家数字创意企业（首批仅 40 家）；也是国家融媒体重点实验室——新华

社媒体融合及生产实验室技术研发方。曾多次荣登《CCTV1-新闻联播》、《CCTV1-焦点访谈》等央视栏

目的专题报道，并受到新华社、人民日报、光明日报、凤凰卫视、深圳卫视等众多主流媒体报道百余次。

（三） 取得成绩

1. 教师与学生大赛获奖

全国 3D 大赛国赛一等奖（第六名）、一带一路 职业院校技能大赛 教师组 一等奖、一带一路 职

业院校技能大赛 学生组 二等奖。

全国 3D大赛 省特等奖国赛一等奖



一带一路 职业院校技能大赛获奖证书

一等奖 二等奖 组织奖 教师奖

2. 开展“双师”教师培训

与继续教育学院合作，借助中心的师资联合上海曼恒数字股份技术有限公司，共同开启河南省“双

师”培训，培训学员 40 名，均取得培训证书和虚拟现实职业技能证书。



2023 年暑期数字媒体技术双师培训班
（四） 未来展望

目前与 AIGC 头部企业“来画”公司在 AIGC 技术应用方面达成一致认识，后续在挖掘河南省传统文

化，教育教学和微课制作等方面进行深度合作，以虚拟现实技术和 AIGC 技术应用为核心不断将中心工

作推向新高度。


